Gestion Utilisateur

Ce chapitre permet la création, la modification et la gestion des profils utilisateurs, avec attribution
des droits d’acces aux différentes fonctionnalités du module GMAO

o Utilisateurs



Utilisateurs
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La gestion des utilisateurs dans Dux GPAO est cruciale pour garantir un acces contrdlé et adapté
aux différents réles au sein de I’entreprise. Cette section permet de définir les types d’utilisateurs,
de paramétrer leurs informations personnelles, leurs privileges et d’attribuer des droits d’acces
spécifiqgues a I'ensemble des fonctionnalités du systéme. Elle se compose de plusieurs interfaces
détaillées ci-dessous.

1.Type Utilisateur

Cette interface permet de configurer les profils utilisateurs en définissant, pour chaque type d'utilisateur (ex.
: technicien, sous-traitant, administrateur), les droits d’acces aux différentes fonctionnalités du systéme

Type Utiisateur

Critére de filtrage

Libelle @
Actusler | | Inital
Drag a colmn header here to group by that colm
Code 1 Libélle 2 Affiche Prix.A. 3 Modif Prix 4 Téchnicien 5 Sous Traitant 6 Administrateur 7 SuperAdmin 8 Accept R. san doc 9
Yo o . . . . . . 0
B | Administrateur [ ] [ ] . . [ ] 0 [ ]
e e — = = = = = -
3 SuperAdministrateur [ ] [ ] [ .} . [ ] [ ] [ ]
001 Service Logistique [ ] . . . [ ] . .
002 Service Achat [ ] . . . . 0 0
003 Service Finance [ ] . . . 0 0 [ ]
004 Service Magasin . . . . 0 0 .
005 Service Commercial [ ] . . . . 0 [ o]
004 Service Administration . . . . . . .
007 Declaration Prod . . . . . . .
008 TPV 0 . . . 0 0 -
009 Service Transit [ ] . . . . 0 .

Description des champs

1. Code
e ldentifiant abrégé du type d’utilisateur
e Exemple :0005
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e Utilisation : Utilisé dans les recherches et rapports pour référencer I'utilisateur.
2. Nom

o Définition : Dénomination compléete de I'utilisateur.
o Exemple : Administrateur
o Utilisation : Affiché dans les documents et menus pour faciliter I'identification

3. Affiche Prix. A (Prix Achat)

e Définition :Droit d’accés a I’affichage du prix d’achat (Prix. A.).
e Utilisation : indique si l'utilisateur a le droit de voir le prix d'achat ou non

4 .Modif Pri

e Définition :Droit d’accés a modifier du prix d’achat (Prix. A.).
e Utilisation :Autorise ou non la modification des prix dans le systéeme

5: Technicien
? Ce champ identifie si ce profil est destiné a un technicien.

e Définition :identifie si ce profil est destiné a un technicien.
e Utilisation :Autorise ou non la modification des prix dans le systeme //

6: Sous-Traitant
? Indique si I'utilisateur appartient a un profil sous-traitant, avec des acces limités

7: Administrateur
? Profil avec des droits élargis : gestion utilisateurs, configuration systeme, etc.

8: Super Admin
? Profil avec tous les privileges sans restrictions.

9: Accept R. san doc (Acceptation Réglement sans document)
? Permet a I'utilisateur de accepter les Réglement sans document

2.Utilisateur

Cette interface permet d’ajouter, de modifier ou de consulter les informations relatives aux
utilisateurs du systeme GPAO (Gestion de la Production Assistée par Ordinateur). Elle est utilisée
par les administrateurs ou les responsables techniques pour :

» Créer un compte utilisateur avec les acces nécessaires.

* Attribuer des rdles et des stations de travail.

» Gérer la sécurité d’acces (mot de passe, clé, état actif/inactif).
» Configurer les parametres d’envoi SMTP (e-mail).



Utilisateur

Details Privilége utilisateur SMTP Config

Code * 087 1 | Cellule | 7 -+ |
Nom Prénom * |Prod 2 |

Nom d'ufilisateur = |Prod 3 | E-Mail Prod@Prod.com 8 |
Tél * (00000000 4 | station * \Dux_gpao_2024_2 9 -+ x|
Type Utilisateur * |Prod 5 -+ ><| Mot de passe * | 10 |
Gamme Opératoire | 6 - ><| clé |i‘a 11 |-Actif
Modéle Catalogue | 12 v+ >=|

Ly

Annuler % Fermer * Imprimer @ Recharger @ En attente Enregistrer g

[T] Description des champs

1. Code

o Définition : Identifiant unique de I'utilisateur.
e Exemple : 087
o Utilisation : Sert a référencer I'utilisateur dans les recherches et les rapports.

2. Nom Prénom

o Définition : Nom complet de I'utilisateur affiché dans les interfaces.
e Exemple : Prod Test
o Utilisation : Sert a identifier clairement I'utilisateur dans l'interface et les rapports.

3. Nom d’utilisateur

o Définition : Identifiant de connexion (login) de I'utilisateur.
e Exemple : Prod
o Utilisation : Utilisé pour se connecter au systeme avec mot de passe.

4. Tél

o Définition : Numéro de téléphone de I'utilisateur.
e Exemple : 00 000 000
e Utilisation : Sert pour la communication interne ou notifications SMS.

5. Type Utilisateur

o Définition : Réle ou profil attribué a I'utilisateur.
e Exemple : Prod
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o Utilisation : Détermine les priviléges et droits d’acces dans le systéeme.
6. Gamme opératoire

o Définition : Liste des opérations autorisées pour cet utilisateur.
e Exemple : Gamme_1
o Utilisation : Sert a limiter ou attribuer les actions possibles dans les modules.

7. Cellule

e Définition : Service ou cellule de travail de rattachement.
e Exemple : Cellule Prod
o Utilisation : Sert a classer I'utilisateur selon son unité ou département.

8. E-mail

o Définition : Adresse e-mail de I'utilisateur.
e Exemple : prod@prod.com
o Utilisation : Sert pour I’envoi de notifications et la récupération de mot de passe.

9. Station

o Définition : Poste de travail ou terminal associé a I'utilisateur.
e Exemple : Dux_gpoa 2024 2
o Utilisation : Sert a identifier la machine ou I’environnement lié a I'utilisateur.

10. Mot de passe

o Définition : Clé d’acces de I'utilisateur, confidentielle et masquée.
° Exemp|e = kkkkkkkokk
e Utilisation : Obligatoire pour se connecter au compte.

11. Clé

o Définition : Clé de sécurité supplémentaire.
e Exemple : **
o Utilisation : Sert a renforcer la sécurité d'authentification.

12. Modele Catalogue

o Définition : Référence au modele de catalogue associé a I'utilisateur.
e Exemple : CAT 01
o Utilisation : Permet de rattacher I'utilisateur a un catalogue prédéfini.

Actif

o Définition : Indicateur d’activation du compte.



e Exemple : Oui (bouton activé)
o Utilisation : Sert a activer ou désactiver I'acces de I'utilisateur au systeme.

e 12: Modele Catalogue
? On peut affecter a I'utilisateur un modeéle de catalogue afin qu’il puisse visualiser un ou
plusieurs articles appartenant a une famille bien déterminée

Voici lesinterface de Modele Catalogue

o5 Ajouter Modéle catalogue — O

Code (003 1 Libelle | 2

Type Article Famille Article

|| séléctionné Tous

Select 3 Code 4 Libelle 5
T [m] Al ol
N N PF Produit Fini
L] SR Service
[] AB Abonnement
[] MP Matiére premiére
] Cs Consommable
] MS Marchandise
n EB Emballage
N oT Outillage
L] DV Divers
[] ME Matrasure
@ Fermer @ Valider

[Pescription des champs - Ajouter Modele Catalogue

1. Code
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o Définition : Identifiant unique du modele catalogue.
e Exemple : 003
o Utilisation : Sert a référencer le modele catalogue dans le systéme et les rapports.

2. Libellé

o Définition : Intitulé du modele catalogue.
e Exemple : Catalogue Production
o Utilisation : Sert a identifier le modele de maniére claire et lisible pour les utilisateurs.

3. Select

o Définition : Colonne de cases a cocher permettant de sélectionner une ou plusieurs
familles d’articles.

e Exemple : @ PF (Produit Fini sélectionné)

o Utilisation : Sert a inclure des familles d’articles dans le modele catalogue.

4. Code (Famille Article)

o Définition : Identifiant abrégé de la famille d’article.
e Exemple : PF, SR, AB
o Utilisation : Sert a référencer chaque famille d’article dans le systeme.

5. Libellé (Famille Article)

o Définition : Intitulé de la famille d’article.

e Exemple : Produit Fini , Service , Matiére premiére

o Utilisation : Sert a afficher le nom descriptif de la famille d’article pour faciliter la
sélection.

Sélectionner Tous

o Définition : Case permettant de cocher/décocher toutes les familles d’articles.
o Exemple : - toutes les familles d’articles sont sélectionnées.
« Utilisation : Sert a gagner du temps lors de la sélection multiple

**|nterface famille article

A partir de cette interface, on peut choisir un famille article



o Ajouter Modéle catalogue — | 4

Code (003 1 Libelle || 2

Type Article | Famille Article

[ ] séléctionné Tous

Select 3 Code 4 Libelle 5

v O 0 0 -
0 ] MPO1 Boulonnerie

L] MPO2 Brides

] MP03 Charges & Adjvants

L] MPO4 COLORANT

L] MPO5 DILUANT

L] MPO6 DIVERS

L] MPO7 GELCOAT

L] MPOE NIDABEILLE

L] MPO9 PEINTURE

[] MP1D Plaques

] MP11 Résine

= A9 D osion -]
@ Fermer @ Valider

[T] Description des champs - Ajouter Modele Catalogue (Articles

1. Code

o Définition : Champ texte permettant de saisir ou d’afficher le code unique du modele
catalogue.

e Exemple : 003

o Utilisation : Sert a identifier de maniere unigue le modele catalogue dans le systeme.

2. Libelle

o Définition : Champ texte permettant de saisir ou d’afficher le nom ou I'intitulé du modele
catalogue.

e Exemple : Catalogue Matiéres Premiéres

o Utilisation : Sert a nommer ou décrire le modele pour faciliter sa reconnaissance.

3. Select

o Définition : Colonne de cases a cocher servant a sélectionner un ou plusieurs articles.
e Exemple : @ MP01 (Boulonnerie sélectionné)
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o Utilisation : Sert a inclure les articles choisis dans le modele catalogue.
4. Code (Article)

o Définition : Colonne affichant le code unique de chaque article.
e Exemple : MP01, MP02, MPO3
o Utilisation : Sert a identifier les articles de maniere concise et standardisée.

5. Libellé (Article)

o Définition : Colonne affichant le nom ou la désignation de I'article.
° Exemple : Boulonnerie , Brides, Colorant, Résine
o Utilisation : Sert a décrire clairement I'article afin de faciliter sa sélection.

Sélectionner Tous

o Définition : Case permettant de cocher/décocher I'’ensemble des articles.
o Exemple : - tous les articles sélectionnés.
o Utilisation : Sert a accélérer la sélection massive d’articles dans le modele
catalogue.
[I] Fonctionnalités
Annuler / Fermer / Recharger : Annule ou quitte sans enregistrer / recharge les données.
Imprimer : Permet d'imprimer la fiche utilisateur.

En attente : Marque l'utilisateur comme en attente de validation.

Enregistrer : Sauvegarde les informations renseignées.

3. Droit D'acces

Cette interface nous permet de sélectionner un utilisateur et de visualiser tous les droits d'acces
qui lui sont affectés



Droit dActes

Critére de filtrage

Type Utilisateur |SuperAdministrateur BN~
 Actualiser { | Initialiser

[ Selectionner tous

Nom 1 Visible 2

.

v g

» > Paramétres
» | Gestion Utilisateur
> Catalogue
> Achat
> Vente
> Stock
> Trésorerie
> Réglement Fournisseur
> Réglement Client
> Préparation Comptabilité
> Statistiques
» | Syncro Resto
> Gestion Station
> | Production
> Suwi Projet
> | Gestion Tier
> Historique
> Suivi Colier
> Réparation
> Suivi Bordoreau CNAM
> SAV
> Données Techniques
> Planification

[T] Description des champs

1: Nom
? Ce champ indique le nom du droit, du module ou de la fonctionnalité. || permet d’identifier

précisément la permission que |'utilisateur peut avoir

1. Code
e |dentifiant abrégé du type d’utilisateur
e Exemple :0005
e Utilisation : Utilisé dans les recherches et rapports pour référencer I'utilisateur.

2: Visible (Activé/Désactivé)
? Ce champ permet de définir si la fonctionnalité est visible ou non pour I'utilisateur
sélectionné.

o Activé : |le droit ou I'option est visible dans son interface.

o Désactivé : I'option est masquée et inaccessible.
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